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Przedmiot Nr Pytanie
Jezyk Java | 1 Co to jest klasa abstrakcyjna i interfejs w Javie.
2 Omoéw dostepne sposoby synchronizacji watkéw w Javie.
3 Czy Java jest jezykiem kompilowanym czy interpretowanym?
4 Co to jest JDBC?
5 Co to jest serializacja i jak jg zrealizowac¢ w Javie?
Fizyka | 6 Skad biorg sie réwnania rézniczkowe zwyczajne w fizyce?
7 Przyktady réwnan rézniczkowych czgstkowych w fizyce.
8 Poda¢ najwazniejsze zasady zachowania wielkosci fizycznych.
Bazy danych | 9 Normalizacja baz danych - jej cel i wptyw na wydajnosc.
10 Klucze gtéwne, obce i wyzwalacze.
11 Transakcje i zasady ACID.
Inzynieria oprogramowania | 12 Wymien znane Ci paradygmaty programowania i scharakteryzuj jeden z
nich.
13 Wymien i oméw 6 najlepszych praktyk 10
14 Co to jest wymaganie w 10 i jakie warunki powinna spetnia¢ dobra
specyfikacja wymagan.
15 Co to jest refaktoryzacja, po co i kiedy jg stosowacé? Podaj przyktad kodu
»,bad smell” i mozliwy sposéb na poprawienie go.
16 Po co mierzymy oprogramowanie? Co mierzymy? Wymien znane Ci
metryki produktu.
Jezyk Python | 17 Programowanie obiektowe w jezyku Python.
18 Tworzenie i korzystanie z wyjgtkow w jezyku Python.
19 Typy zmienne i niezmienne, hashowalne i niehashowalne w Pythonie.
Jezyk C++ | 20 Co to jest konstruktor | destruktor?
21 Jakie znasz typy dziedziczenia?
22 Podaj przyktady konteneréw sekwencyjnych.
Matematyka dyskretna | 23 Twierdzenie Halla i algorytm tgczenia w pary.
24 Omoéw metody obliczania sum skonczonych.
25 Trojkat Stirlinga (dla podziatéw) i liczby Bella.
Programowanie obiektowe | 26 Objasnij dziatanie inteligentnych wskaznikdw na przyktadzie unique_ptr
w C++ oraz shared_ptr.
27 Klasy cech w programowaniu generycznym na przyktadzie
std::numeric_limits.
28 Metaprogramowanie na przyktadzie szablonu funkcji potegowania
catkowitego.
Grafika komputerowa | 29 Fizjologia wzroku, prawa Grassmanna.
30 Poréwnanie addytywnego i substraktywnego modelu koloru.
31 Grafika rastrowa i grafika wektorowa.
32 Metody kompresji obrazéw rastrowych.
33 Transformacje afiniczne na ptaszczyznie.
Programowanie sieciowe | 34 Czym, z punktu widzenia aplikacji, réznig sie strumieniowa i
datagramowa transmisja danych?
35 Jaka jest rola protokotu TLS i jakie gwarancje bezpieczeristwa daje?
36 Dlaczego standardy zdalnego wywotania procedury (RPC) zazwyczaj
majg formalne jezyki, w ktérych mozna opisa¢ interfejs zdalnie
wywotywanej ustugi?
Rekonfigurowalne uktady | 37 Od czego zalezy maksymalna czestotliwos$¢ dziatania kodu HDL na
FPGA ukfadzie FPGA. Podac wzér i go omowié
38 Omoéwi¢ etapy kompilacji kodu HDL.
39 Opisa¢ elementy kodu VHDL: entity, architecture, process, maszyna

stanéw, package.
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Algorytmy i struktury | 40 Lista - definicja, sposoby reprezentowania.
danych |

41 Ztozonos¢ obliczeniowa.

42 Drzewa, drzewa binarne, algorytmy przegladania drzew: inorder,
postorder, preorder.

Algorytmy i struktury | 43 Grafy - definicja, sposoby reprezentowania grafu.
danych Il

44 Algorytmy przeszukiwania grafu BFS i DFS.

45 Algorytm Dijkstry.

Systemy operacyjne | 46 System operacyjny i jego podstawowe zadania, najwazniejsze typy
struktur systemdw operacyjnych i ich przyktady.

47 Procesy i watki w systemach operacyjnych, w tym planowanie
przydziatu CPU, komunikacja i synchronizacja, modele/schematy
wielowatkowosci.

48 Zarzadzanie pamiecig w systemach operacyjnych, w tym przestrzenie
adresowe, podstawowe metody przydziatu pamieci, pamie¢ wirtualna.

49 Sktadowe systemu plikéw, wtasnosci pliku i katalogu oraz podstawowe
struktury i metody uzywane przez system operacyjny do zarzadzania
nimi.

50 Ochrona i bezpieczenstwo w systemach operacyjnych, w tym domeny
ochrony, macierz dostepdw, zagrozenia systemow komputerowych i
zapobieganie im.

Wstep do architektury | 51 Elementy rozkazu maszynowego i cykl wykonywania rozkazu.
komputerow

52 Rola przerwan.

53 Gtowne cechy architektury komputeréw von Neumana.

Elektronika cyfrowa | 54 Praca wzmacniacza operacyjnego w uktadach sprzezenia zwrotnego.

55 Ztozone uktady logiczne (uktady kombinacyjne), typowe przyktady.

56 Uktady sekwencyjne, typowe przyktady.

Podstawy informatyki | 57 Wymien i scharakteryzuj poznane metody programowania. Dla kazdej
metody podaj przyktadowy problem i sposdb jego rozwigzania.

58 Co oznacza, ze algorytm jest czesciowo poprawny, ma wtasnos¢ STOPu
oraz kiedy méwimy, ze algorytm jest catkowicie poprawny?

59 Poréwnaj jezyk maszynowy, jezyk symboliczny i jezyki programowania
wysokiego poziomu. Dlaczego mamy tak wiele jezykdw programowania i
co je rozni?

Jezyk C | 60 Operacje na wskaznikach w jezyku C.
61 Podstawowe klasy pamieci zmiennych w C.
62 Kwalifikator "static".
Logika i teoria mnogosci | 63 Relacje réwnowaznosci i klasy abstrakcji.
64 Prawa rozktadu kwantyfikatoréw wzgledem alternatywy i koniunkcji.
65 Wtasnosci obrazu i przeciwobrazu sumy i przeciecia zbioréw.
Rachunek prawd. i | 66 Funkcja gestosci prawdopodobienistwa i dystrybuanta, ich wiasnosci na
statystyka podstawie rozktadu normalnego. Szczegdlne wtasnosci i rola rozktadu
normalnego.

67 Metody generowania liczb pseudolosowych o zadanym rozktadzie
prawdopodobiernstwa, w szczegdlnosci: a) generacja liczb o rozktadzie
jednorodnym i b) generacja metoda odwracania dystrybuanty.

68 Wspétczynnik korelacji dwdch zmiennych losowych X i Y - definicja,
interpretacja, wiasnosci i sposéb obliczania (doktadnie i estymacja).

Interfejsy graficzne | 69 Omow gtéwne zatozenia iteracyjnego/spiralnego modelu
projektowania, podaj przyktady, wady i zalety

70 Omoéw ,tréjkat wptywu” na projektowanie interfejsu uzytkownika

(cztowiek/technologia/zadanie). Podaj przyktad.
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71 Przedstaw metody testowania interfejsu uzytkownika, oméw doktadniej

jedna z nich
Semantyczny internet | 72 Przedstaw warstwowy model semantycznego internetu, omoéw krétko
najwazniejsze elementy i role jakg petnia.

73 Przedstaw ogdlnga strukture tréjek RDF, co oznaczajg poszczegdlne
elementy, jak wyglada ich model grafowy.

74 Co to jest ontologia, z czego sie sktada, jakie ma mozliwosci, jak sie ja
buduje.

Sieci komputerowe | 75 Omow dziatanie protokotu ARP, Proxy-ARP i zastosowanie bramy
domyslne;j.

76 Podziel prefiks IPv4 klasy C 192.168.1.0/24 na podsieci ze statg i
zmienng maska.

77 Omow funkcje protokotu TCP i inicjalizacje potgczenia TCP.

Wstep do telekomunikacji | 78 Omoéw rodzaje komutacji.

79 Co to jest sygnalizacja w sieciach telekomunikacyjnych i jakie s3 jej
rodzaje?

80 Jak dzielimy ustugi telekomunikacyjne?

Teoria jez. form. i metody | 81 Hierarchia Chomsky'ego gramatyk ciggowych i automaty potrzebne do
translacji rozpoznawania jezykéw generowanych przez te gramatyki.

82 Réwnowaznos¢ deterministycznych i niedeterministycznych automatéw
skonczenie stanowych.

83 Definicja i rodzaje parseréw.

Techniki WWW | 84 Omoéw protokdt komunikacyjny HTTP(S) oraz scharakteryzuj jego
podstawowe metody.

85 Scharakteryzuj i omoéw podstawowe cechy jezykéw znacznikowych
HTML i CSS oraz omoéw ich role w kontekscie tworzenia responsywnych
stron internetowych RWD.

86 Omoéw i scharakteryzuj podstawowe elementy jezyka skryptowego
JavaScript (standard ECMAScript 2015 (ES6)) oraz jego zastosowania w
kontekscie tworzenia aplikacji internetowych.

Systemy pomiarowo- | 87 Podac¢ gtéwne réznice w kodowaniu liczb binarnych w notacji U1 i U2.
kontrolne

88 Omowic¢ ogdlng zasade dziatania przetwornika ADC zbudowanego w
oparciu o przetwornik DAC.

89 Omowic sposéb transmisji danych przez interfejs USB.

Jezyk Fortran 90/95 | 90 Podstawowe bloki konstrukcyjne Fortranu, komunikacja pomiedzy nimi.

91 Wskazniki i dynamiczne struktury danych.

92 Przenoszalno$¢ (powtarzalnosc¢) ztozonych obliczen na rézne maszyny,
unikalnos¢ tych narzedzi w jezyku Fortran. Parametryzowane typy
danych (zakres wartosci, precyzja).

Systemy czasu | 93 Szeregowanie zadan w systemie czasu rzeczywistego oraz algorytm
rzeczywistego szeregowania EDF.

94 Problem odwrdcenia priorytetdw zadan i jak sie go rozwigzuje.

95 Proces zarzadzania czasem w komputerze, zaczynajgc od generatora
impulséw znajdujacego sie na ptycie gtéwnej do wykonania funkcji
Wait(ms) wywotanej w wykonywanym watku.

Wprowadzenie do analityki | 96 Omoéw metode regres;ji liniowej jako przyktad techniki znajdowania
danych parametrycznego modelu danych opisywanego przy pomocy listy
zmiennych charakterystycznych

97 Problem klasyfikacji obiektéw. Jakie znasz techniki

98 Problem grupowania obiektow. Jakie znasz algorytmy grupujace
(klastrujace).

Inteligencja obliczeniowa | 99 Wymien typy algorytméw ewolucyjnych, omoéw szczegétowo jeden z

nich (reprezentacja, operatory, zastosowania).
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100 | Wymien sposoby uczenia sieci neuronowych i oméw uczenie sie
poznanych sieci FFNN oraz SOM.

101 | Algorytmy rojowe: wskaz 4 podstawowe cechy roju wykorzystywane w
algorytmach.

Projektowanie sieci | 102 | Omdéw wady i zalety uzywania okablowania miedzianego i
komputerowych Swiattowodowego.
103 | Oméw wady i zalety routingu dynamicznego.
104 | Oméw zagadnienie redundancji bramy domysinej.
Sieci rozlegte | 105 | Podac przyktady protokotéw rutingu klasy IGP (Interior Gateway

Protocol) i opisac ich réznice.

106 | Jaki protokét rutingu pracuje w Internecie miedzy systemami
autonomicznymi? Prosze powiedzie¢ co go rézni od protokotu OSPF.

107 | Gdzie w sieci jest wykorzystywany protokét MPLS i podaé w jakim celu

jest stosowany?




