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Egzamin dyplomowy Informatyka stosowana |l stopien

Przedmiot Nr Pytanie
Sieci mobilne i komdérkowe | 1 | Na czym polega idea telefonii komérkowej, na przyktadzie sieci GSM?
WLAN

2 | Jakie metody wielodostepu sg wykorzystywane w radiowej sieci
dostepowej 2G (GSM)?

3 | Prosze powiedzie¢ w jakim celu opracowano technologie GPRS i EDGE?

Programowanie rozproszone | 4 | Na czym polega uzycie modelu fork-join w OpenMP?
iréwnolegte | 5 Co to jest "namiastka"? Prosze o oméwienie tego zagadnienia na
podstawie technologii RMI.

6 Prosze omoéwic problem btedéw zywotnosci w programach
wspétbieznych.

7 | Naczym polega problem braku widocznosci w Java i jak sie go rozwigzuje?

8 | Dlaczego metoda stop z klasy Thread w Java uznana jest za metode
przestarzaty i jak mozna jg zastgpi¢?

Zaawansowana grafika | 9 | Filtry konwolucyjne dla obrazéw rastrowych.
komputerowa | 10 | Skalowanie obrazéw rastrowych (resampling).

11 | Pojecie grafu sceny.

Symulacje Monte Carloi | 12 | Etapy algorytmu Metropolisa dla modelu Isinga.
superkomputery | 13 = Omodwic znaczenie warunku rownowagi szczegotowe;.

14 | Oméwic dwie sposrdd nastepujgcych metod szacowania btedéw
statystycznych: naiwne odchylenie standardowe, jackknife, bootstrap,
uwzglednienie autokorelacji.

Projektowanie obiektowe | 15 @ Jaka jest réznica miedzy testami wydajnosciowymi, obcigzeniowych oraz
stres testami?

16 | Prosze opisac trzy wzorce behawioralne.

17 | Jak dziata prototyp w jezyku JavaScript?

18 | Prosze opisac cztery podstawowe typy Singletona.

19 | Czym jest dtug technologiczny?

Zarzqdzanie projektami | 20 | Prosze podac najwazniejsze wspotzalezne parametry projektu
21 Prosze podac etapy procesu zarzadzania projektami
22 | Prosze wymieni¢ wartosci Manifestu Agile
Metody statystyczne | 23 | Stan stacjonarny w markowowskich procesach stochastycznych - metody
wyznaczania i zastosowania.

24 | Systemy kolejkowe - definicja, typy, notacja Kendalla, wspétdzielenie
procesora, prawo Little'a, przyktady systemoéw kolejkowych

25  Modele z ukrytym procesem Markowa - definicja i zastosowanie. Ogdlna
zasada dziatania algorytmu Viterbiego.

Zaawansowane interfejsy | 26 | Wigzanie danych w WPF
graficzne | 27 | Metody testowania aplikacji posiadajgcych graficzny interfejs
uzytkownika

28 | Wzorzec MVVM

Bezpieczeristwo w sieciach | 29 | Omoéw zasade dziatania firewalla
30 | Wymien znane metody kryptograficzne
31 Omow fazy atakéw sieciowych.
Projektowanie wspomagane | 32 | Rodzaje i charakterystyka akcji projektowych
komputerem | 33 | Narzedzia wykorzystywane w projektowaniu wizualnym i ich
charakterystyka
34 | Definicja interpretacji grafu
E-biznes | 35 | Czym jest monada?

36 | Czym sg kontenery oraz obrazy w Dockerze?

37 Czym jest trait?

38 | Jak dziata tzw. Companion Object?




Przedmiot

Nr

od 2025/2026

Pytanie

Kryptografia

39

40

41

Prosze wyjasni¢ na czym polega kryptografia asymetryczna i jakie ma
zastosowania?

Prosze wyjasni¢ czym jest i jakie narzedzia kryptograficzne wykorzystuje
protokét TLS?

Prosze wymienié i krétko scharakteryzowac gtéwne przyktady atakéw na
systemy kryptograficzne.

Gfebokie sieci neuronowe

42

43
44
45
46

Analiza szeregow czasowych

Biometria

47
48

49
50
51

52
53

54

Sieci neuronowe: podstawowe informacje. Z czego sie sktadaja, jak sie je
uczy.

Konwolucyjne sieci neuronowe.

Rekurencyjne sieci neuronowe.

Generative adversarial networks.

Adversarial examples.

Procesy AR, MA, ARMA i ARIMA

Szeregi z dtugoczasowymi korelacjami, wyktadnik Hursta i metody jego
obliczania

Zastosowania falek (wavelets) do kompresji i odszumiania sygnatow
Metody weryfikacji tozsamosci uzytkownika w systemie informatycznym
Jakie cechy powinien mie¢ biometryczny system identyfikacji/weryfikacji
tozsamosci.

Rozpoznawanie mowy oraz identyfikacja méwcy (za trudne ...?)
Klasyfikacja statystyczna w rozpoznawaniu obrazéw twarzy (pewnie tez za
trudne ...) zamiast tego moze byc...

Jak dziata binarny klasyfikator obrazow ?

Projektowanie aplikacji
internetowych

Geometria 3D dla
projektantdw gier wideo

55

56

57

58

59

60

61

62

Omoéw architekture Model-Widok-Kontroler (MVC) w kontekscie dziatania
aplikacji internetowe;j.

Omoéw model komunikacji asynchronicznej dla aplikacji internetowych
oraz wykorzystanie podejscia REST wg. modelu Richardsona.

Omoéw model tworzenia aplikacji internetowych w oparciu o architekture
rozproszonych mikroserwiséow SOA.

W jaki sposéb modelujemy bryte widzenia?

Przedstaw model oswietlenia Blinna-Phonga

Wyjasnij réznice miedzy cieniowaniem Gouraud i cieniowaniem Phonga
Przestaw zastosowanie metody $ledzenia promieni do wyznaczania
elementéw widocznych na scenie

Przedstaw opis krzywych kubicznych. Co to sg krzywe Beziera, splajny
Catmulla-Roma i krzywe NURBS?



