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Ucieczka z ewoluciji

Jak symulowac¢ emocje w maszynie? Jak wzbudzac zaufanie do bytow cyfrowych?
I w jakim celu? Rozmowa z Janem K. Argasinskim, medioznawca, filozofem
i neuroinformatykiem z Uniwersytetu Jagiellornskiego.

KATARZYNA CZARNECKA: - Jak to jest

w grach komputerowych: pies merda

ogonem czy ogon macha psem?

JAN K. ARGASINSKI: — Pies merda ogonem.

Mowi pan jako programista i twérca?

Tak.

A jak odpowiedziatby pan

jako uzytkownik?

Ze moge w grze robié, co chce, na tyle,
na ile pozwala mi jej §wiat. A to jest defi-
niowane przez tworcow. Uczac studentéw
projektowania, méwie o ,,iluzjiswobody”.
Uzytkownik ma mie¢ poczucie kontroli.
A to nie jest to samo, co jej rzeczywi-
ste posiadanie. Bo im wieksza swobode
tworcy dadza graczowi, tym trudniej im

kontrolowa¢ fabule. Zawezaja wiec pule
wyboroéw, ktorych mozna w grze doko-
nadé, choé moze nie az tak bardzo, jak pi-
sarz ogranicza czytelnikowi mozliwosci
interakcji z trescia ksiazki. Istnieja oczy-
wiscie gry, w ktorych celem jest jedynie
manipulacja $wiatem wokot gracza, a nie
opowiadanie historii. I to tez moze by¢
satysfakcjonujace, choé ja takie gry nazy-
wam ,zabawkami”. Bo s3 jak klocki Lego
- uktadamy je wedle wlasnej fantazji. Gra
ma strukture - wokot fabuty, rywalizacji
czy co tam sobie tworcy wymyslili. Z tego
punktu widzeniasystem jest psem, a gracz
- ogonem. Poza tym gra moze istnie¢ bez
gracza, ale on bez niej nie.

Czlowiek musi sie podporzadkowac

tworowi cyfrowemu.

Mozetezzrezygnowac z gry. Jeslisie jed-
nak na nig decyduje, to musi wej$¢ w jej
realia. Jak z ksigzka: czytajac, zgadzamy
sie na Swiat przedstawiony, a jezeli nam
nie odpowiada, rezygnujemy z lektury.
W pewnym sensie gra moze by¢ literatu-
ra rozszerzona.

Komunikacja w niej moze

by¢ obustronna?

Na pewno jest interaktywna. To,
co robi gracz, ma znaczenie dla §wiata
przedstawionego. Zeby byta obustron-
na, po drugiej stronie musi by¢ podmiot,
czyli inny ludzki gracz. W przypadku p
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P singleplayer go niema. To sytuacja czlo-
wiek kontra gra.

Na pewno? A nie zalezy to od tego,

w jaki sposob cztowiek postrzega gre?

Mozna tak spojrzeé. W kazdej, nawet
miedzyludzkiej komunikacji projektuje-
my sobie osobe po drugiej stronie. Roz-
mawiajac z komputerem, telefonem czy
lodéwka, w jakim$ stopniu jeucztowiecza-
my. A kto sie nigdy nie wkurzy! na lapto-
pa, bo uznat jakis komunikat za ztosliwy,
niech pierwszy rzuci kamieniem.

To wkurzenie (computerrage) czesto

konczy sie dla sprzetow zle.

W grach jest to rage quit, kiedy kto$
rzuca kontrolerem i wychodzi. Zdarza
sietak,bojest to komunikacja traktowana
bardzo serio.

Pan chcialby jg zmodernizowac.

Chodzi o affective computing, przetwa-
rzanie emocjonalne. Urzadzenie maodczy-
tywac emocje gracza. Mozliwo$¢ wgladu
wuczuciainnego cztowiekadaja stowa,ale
isygnaty cielesne. Jednak nasze emocje sa
dostepne tylko dlanas. U innych obserwu-
jemy zewnetrzne ich wyrazy. To komuni-
kacja przez empatie, ktorg kazdy z nas
praktykuje na co dzien. M6j zesp o6t pro-
bowal nauczy¢ systemy elektroniczne od-
czytywac sygnaty fizjologiczne, takie jak
tetno czy aktywnos¢ elektryczna moézgu,
iinterpretowacje w swietle afektow.

Z sukcesem?

Potowicznym. JesteSmy wstanietorobic,
ale urzadzenia rejestrujace sprawiaja pro-
blemy. Na przyktad elektroencefalografia
(EEG) jest podatna na szumy. Jesli nie ma
ekranowania, jak w laboratorium, a jesz-
czebadanypodskakuje czy robi przysiady;,
jak to bywa w grach w wirtualnej rzeczy-
wistosci, tosygnal moze byc katastrofalnie
ztej jakosci. Drugi klopot polega na tym,
zejestbardzowiele subtelnych sposobow,
w jaki ciato okazuje uczucia. Kiedy sie
w dodatku na siebie nak}adaja, sa trudne
do zidentyfikowania. No i my sami mamy
problem z ich klasyfikacja, bo czesto sa
do siebie podobne.

Lisa Feldman Barrett z Northeastern
University, Harvard Medical School i Mas-
sachusetts General Hospital, ktéra prowa-
dzibadania wdziedzinie psychologiiineu-
ronauki, w ksigzce ,Jak powstajg emocje”
opisataswoj przypadek. Miata na studiach
kolege, ktory wyrazatwobec niej zaintere-
sowanie romantyczne. Bez wzajemnosci.
Ktoérego$ dnia data mu sie jednak zapro-
si¢ na spotkanie. W pewnym momencie
poczula szybsze bicie serca, zrobito jej sie

cieplo itd. Pomy$lata wiec, Zze moze jed-
nak co$ do niego czuje. A pdZzniej wrocita
do domu i reszte wieczoru spedzita wy-
miotujac, poniewaz miala grype. Nawet
osoba studiujgca psychologie dosé tatwo
moze pomyli¢ chorobe z afektem.

| zerozumienie sygnaléw zalezy

od kontekstu.

Zgadza sie. My budowali$my systemy,
ktoéreteoretycznie goznaty. WiedzieliSmy,
ze w danym momencie gry uzytkownika
straszymy, wiec zakladaliSmy, ze kiedy
wodpowiednich parametrach fizjologicz-
nych widzimy pobudzenie, to ono jest
zwigzane ze strachem. [ mogliSmy za po-
moca naszego inteligentnego systemumo-
dyfikowac przebieg rozgrywki. A nawet
dostarczaé odpowiednich bodZcéw, by po-
kierowac emocjami odbiorcy. Nie byliémy
jednak catkowicie zadowoleni z efektow.

Zastosowanie jednak jest.

Tak, w symulacjach szkoleniowych dla
ratownikéw czy strazakow. Temat jest
niestychanieztozony i minie jeszcze sporo
czasu, zanim to bedzie naprawde dobrze
robione. Dodatkowym celemnaszego pro-
jektu byto zdiagnozowanie takiego para-
metru jak zaangazowanie w rozgrywke.
[tujuz przede wszystkim chodzito o mozli-
wos¢ manipulacjiemocjamiuzytkownika.

Nie brzmitodobrze.

Jest jednak nieodlaczna cechg gier,
szczegOlnie rozrywkowych. W nich prze-
ciez chodzi o to, Zeby kogo$ przestraszyd,
zachwycid itd., a waluta - i tobardzo cen-
na - jest wlasniezaangazowanie:czasspe-
dzony w rozgrywce i pieniadze wydane
na nig w realu. Poza tym otaczaja nas dzis
urzadzenia, ktére potencjalnie zbieraja
informacje na temat stanéw emocjonal-
nych. Smartwatch wie, czy jesteSmy wki-
nie, czy wszpitalu. Po lokalizacji albodla-
tego, ze mamy to wpisane w kalendarzu.
A wyszukiwarki internetowe? Z danych,
ktérych codziennie dostarczamy, odczy-
tuja kontekst. Algorytmy wykorzystuja
wiedze o nas. Systemow, ktore Kieruja sie
sygnatami fizjologicznymi iczytaja nasze
uczucia, nie mawiele. Jeszcze nie ma.

Nie ma tez wielu takich, ktore realizuja

druga czesé afective computing.

Zapewne takze ,jeszcze”?

Chodzi o to, ze system ma symulowac
emocje. Cztowiek chce komunikowac sie
zKkims, ktojest jakis. Bez tegonie da sie zbu-
dowac wiezi czy zaufania. Jezeli cztowiek
sie na nas krzywi albo si¢ do nas uSmie-
cha, to wywotuje u nas reakcje. Tak samo
sie dzieje, kiedy wiemy, ze byt po drugiej
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stroniejest sztuczny. Chcemy, zeby potrafit
nas czytac i zeby§my widzieli jakie$ jego
domniemane stany wewnetrzne.

Trzeba da¢ mu osobowos¢?

Oczywiscie. Zeby nam byto przyjemnie.

Itego wiasnie tez pan

ze wspotpracownikami spréobowat.

W kwietniu ukazala sie wasza ksigzka.

StworzylisSmy z Karolem Przystalskim,
Natalig Lipp i Dawidem Pacholczykiem
yheurotycznego ChataGPT". A takze in-
trowertycznego i narcystycznego. [ inne
modele jezykowe tez poddawali$my ta-
kim modyfikacjom.

A zatem na scene wkracza

sztuczna inteligencja.

Owszem. W przypadku duzych modeli
jezykowych (LLM) medium jest - jak na-
zwa wskazuje - jezyk, najczesSciej pisany.
[ nawet jesli zmienimy go na mowe, to na-
dal jest to komunikacja, z ktorej zostaja
wyciete wszystkie kwestie fizjologiczne,
mimiczne itd. Tekst jednak tez moze by¢
nacechowany emocjonalnie. LLM s3 za$
dialogiczne: my o co$ prosimy, one nam
to dajg. Mozemy zatem - i to whasnie zro-
bili$my - modyfikowac¢ je tak, zeby odpo-
wiedzi byty zgodne z pewnym profilem
osobowosci, z ktérym cheieliby$my miec
do czynienia. Mato tego - nasz LLM ge-
neruje tez innego rodzaju tresci, chocby
wizualne. Na przykiad portrety Chopina
stworzonetak, jakby ich autorzy mieli r6z-
ne typy osobowosci.

Powiedziat pan, ze takie zabiegi

zwiekszaja zaufanie. Tyle ze przeciez

LLM halucynuja, czyli po prostu ktamia.

Wiadomo, ze nie mozna im wierzyc.

To zalezy.

Ulubiona kwestia naukowca.

Przyznaje. Chce tylko powiedzieé, ze to,
czy nalezy im ufag, to jest osobny temat.
My w Sano - Centrum Zindywidualizo-
wanej Medycyny Obliczeniowej, dziala-
my na Al wspomagajacej roznego rodzaju
decyzje medyczne. Przede wszystkim za-
lezy nam, zeby nasz wirtualny agent byt
odpowiednioprzygotowany merytorycz-
nie. Nawet jesli niekoniecznie bedzie dia-
gnozowal, ale tylko udzielal wskazéwek
dotyczacych trybu zycia pacjenta. Chce-
my tez, zeby lekarz lub pacjent mu ufat.
Prébujemy wiec budowac to zaufanie.
OczywiScie mozemy tez osiggnac sytu-
acje, kiedy taki mechanizm bedzie przez
ludzi uzywany w ztych celach. Jak teraz
wygenerowane przez Al zdjecia gtodnych
dzieci, ktore rzekomo potrzebuja wspar-
ciafinansowego.
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Powinnismy zatem moc jakos

odrozni¢ Donalda Trumpa

od prawdziwego papieza.

Ludzko$¢ biologicznie nie ewoluuje
tak szybko jak technologie. My nie zmie-
nilis$my sie w ciagu ostatniego tysiaca
lat za bardzo. Na tworzone za pomoca
medidw iluzje jesteSmy bardzo podatni.
Nawet jesli mamy Swiadomos$c ich Zrodta.
Przykladem sa gry czy kino. To tylko pta-
skie obrazy wyswietlane ,na przesciera-
dle”,amy inwestujemy w nie tony emocji.

Notak, ale czy moznastworzy¢

jakies narzedzia, ktére umozliwig

odrdznienie, co jest prawdziwe,

a co nie?

One sie powolutku pojawiaja, choé
to bardzo trudne. Teraz konczymy ar-
tykul naukowy na temat mozliwosci de-
tekcji zrodet komunikatéw tekstowych
(wykrywania LLM). Alternatywa sa roz-
wigzania hybrydowe, certyfikacja i tzw.
wyjasnialno§¢ modeli (explainability).
Bo kiedy kto$ mi mowi: ,Masz tu §wietna
aplikacje, to jest wirtualny lekarz, po-
wiedz mu, jak sie czujesz, on ci postawi
diagnoze”, nie pytam, czy to tylko dobry
system informatyczny. Interesuje mnie,
kto go stworzyl, na jakich danych sie
uczyt i kto sie pod nim podpisat. Mozli-
wo$¢ zidentyfikowania eksperckiego au-
torytetu moze by¢ jedna znaszych kotwic
W rzeczywistosci.

Eksperci sie niepokoj3, ze niedlugo

ludzie beda zy¢ w systemie, ktérego

nierozumiejg i na ktéry nie maja
zadnego wplywu. Beda w nim

tylko wktadka migsna realizujacy

wytyczne Al. To przesada?

Jest taka obawa. Z tym zZe ta wkiadka
miesna wydaje sie niezbedna. LLM sa
trenowane na tekstach wyprodukowa-
nych przez ludzi, a te sie powoli konicza,
choéby dlatego, ze mamy w internecie
coraz wiecej nieoznaczonych odpowied-
nio tresci generowanych przez Al. Jesli
za$ zacznie sie trenowacé nowe modele je-
zykowe na tresciach stworzonych przez
stare, to cata ta konstrukcja sie posypie.
Na marginesie: kiedy robimy badania
stylometryczne, czyli poréwnujemy tek-
sty wygenerowane z innymi, to musimy
korzystaé z artykutéw naukowych sprzed
np. 2005 r., bo pézniejsze sa niepewne.
Wyobrazam sobie dzi$ taki matrix, wktd-
rym ludzie beda siedziec i pisaé, tworzy¢
- cokolwiek, byle byto wytworem biolo-
gicznego uktadu nerwowego - zeby miec
czym nakarmic Al.
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DrJan K. Argasinski pracuje na Wydziale Fizyki, Astronomii

i Informatyki Stosowanej Uniwersytetu Jagielloriskiego. Zajmuje si¢
neurobiologig obliczeniow i biologicznie inspirowang sztuczng inteligencja,
atakze problematykg przetwarzania emodji w systemach informatycznych
oraz wirtualna i poszerzong rzeczywistoscia. W Sano — Centrum

Medycyny Obliczeniowej prowadzi grupe Computational Neuroscience.

A teraz powaznie: kluczowe jest to,
ze mamy rece, nogi, dotyk, wzrok, stuch,
smak i wech oraz rzeczywistosé, ktéra nam
dostarcza nowych bodZcéw. Nanich nadbu-
dowujemy nowe polgczenia neuronowe,
czyliuczymy sie nowych rzeczy i nowych
emocji. Wtadnie to, ze §wiat jest dla nas
ciagle zaskakujacy, pozwala nam tworzy¢
nowe tresci, podczas gdy takie LLM to tyl-
ko stoiki, do ktérych co$ tam wrzucamy
i kisimy. Swoja droga kolejnym krokiem
W emancypacji sztucznej inteligencji mo-
globy by¢ wyposazenie jej w ciato i wy-
puszczenie w §wiat. Niech sie w nim uczy,
niech go odczuwa. Wtedy mozebedzie mia-
ta prawdziwe emocje. Musimy ostatecznie
zrobi¢ co$ na nasz obraz i podobienstwo.

Juz zrobiliSmy. Nawet w Polsce

-robot Clone Alpha masztuczne

migsnie, Sciegna i kosci oraz ,uktad

krwionosny”. Wymyslono go do prac
domowych, ale ponoc¢ jest takze
dowcipny. Przedsprzedaz ma ruszy¢

w tym roku. Jakis matrix juz sie zbliza?

Raymond Kurzweil wydal pod koniec
XX w. ksigzke ,Nadchodzi osobliwos¢”,
arok temu ukazata sie,Osobliwo$¢ coraz
blizej”, w ktérej twierdzi, ze wszystko,
conapisal, na razie sie sprawdza.

~Czlowiek zintegruje sie ztechnologia,

dajac poczatek nowej formie zycia
gatunkowego” - tak przedstawiat

jego wnioski Edwin Bendyk

w POLITYCE 33/24.

Tak. Jestjednak alternatywa: te sztucz-
no-inteligentne byty beda do nas podob-
ne, ale p6jda w swoja strone. A gdyby
nawet powstata w nich niezalezna §wia-
domosé, to skad mieliby$my to wiedzieé?
Idlaczegomieliby$myakurattego siebac?

Ze wzgledu na podobienstwo fizyczne.

Teraz pod tym wzgledem nie radzi-
my sobie nawet ze zwierzetami. Zakla-
damy, ze szympans czy orangutan jako
nam pokrewny ma jaka$ §wiadomos¢é.
A co z o§miornica, gatunkiem na pew-
no inteligentnym, ale radykalnie innym
od nas? Czy dopuszczamy do siebie mysl,
ze istnieje §wiadomo§¢ oSmiornicza?
Po samej zloZzonosSci uktadu nerwowego
moglibysmy zak}adad, ze tak, ale jak sie

do tego ustosunkowac? Trzeba bytoby sie
zastanowi¢, czytoniejest dla nas zobowia-
zanie etyczne.

Kurt Vonnegut stwierdzit kiedys:

»Uczono mnie, ze ludzki umyst jest

szczytowym osiggnieciem ewolucji,

ale wydaje mi sig, ze to kiepski patent

na przetrwanie”. A moze jednak nie

miatracji, tylko droga bedzie inna?

Ewolucja stuzy wylacznie do tego, zeby
przekazac geny dalej. Sg jednak mySlicie-
le, ktorzy twierdza, ze my, ludzie, dzieki
technologiom nawet tak podstawowym
jak pismo, wyjelismy sie nieco z ewolu-
cyjnego paradygmatu. Dysponujemy
technologia, ktéra pozwala nam dowolng
nisze zajac i sie do niej zaadaptowac. Za-
miast ewolucji genetycznej mamy ewolu-
cje idei, zamiast genéw mamy memy. [ Al
moze by¢ takim memem, taka idea, ktéra
pozwoli nam trwac. Wyrwac sie zupelnie
z prostej biologicznej ewolucji. To glo-
si posthumanizm.

lcopannato?

Pwiedzialbym: ,Nie tak szybko”. Bo jed-
nak chorujemy, umieramy, wiec nie je-
steSmy az tak bardzo poza biologia. Czy
jednak Al nie moze by¢ przedtuzeniem
gatunku ludzkiego? Bo co to jest gatunek
ludzki? Czy to sa te ciata fizyczne, ten byt
miesny co do zasady stojacy w pionie?
A moze rzeczywiScie sa to idee? Mozemy
sobie wyobrazic taka wizje Swiata, wkto-
rej ludzie wygineli, a one zostaty w Al

To moze na wszelki wypadek ona juz

powinna miec prawa cztowieka?

Krzywdzac cos, co jest do nas podobne,
w sensie etycznym robimy tez krzywde
sobie. Czy to jednak jest to zte dla Al ja-
kiego$ kawatka oprogramowania, ktére
sobie funkcjonuje na serwerze? Wydaje
mi sie, Ze jeszcze za wczednie, Zeby sie
o to martwié. Wciaz jeszcze Al jest ogo-
nem, a czlowiek psem.

ROZMAWIALA
KATARZYNA CZARNECKA

Wiecej na ten temat podczas tegorocznego
Copernicus Festival (20-25 maja w Krakowie),
ktérego patronami medialnymi s3 POLITYKA
iserwis pulsar: copernicusfestival.com



