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no wy dzien nik So bo ta – nie dzie la 11-12 ma ja 2013

Wywiad

n Roz mo wa z dr Paw łem Wę -
grzy nem, dy rek to rem Eu ro pej -
skiej Aka de mii Gier

Chcia łem za cząć od py ta nia czy lu -
bi pan gry wi deo, ale od po wiedź mo -
że być prze cież tyl ko jed na. Dla pew -
no ści je jed nak za dam, do te go pro -
szę po wie dzieć, od ja kich gier pan
za czy nał, a w ja kie gra pan obec -
nie?
Oczy�wi�ście,� że� lu�bię�gry�wi�deo!

Mo�im�pierw�szym�kom�pu�te�rem�był�le�-
gen�dar�ny�ZX�Spec�trum.�Pa�mięć�ma�-
so�wą�sta�no�wi�ły�ka�se�ty�ma�gne�to�fo�no�-
we,� za�ła�do�wa�nie� po�je�dyn�czej� gry
trwa�ło�pięć�mi�nut.�I� to�pod�wa�run�-
kiem,�że�ma�gne�to�fon�nie�za�ciął�się.
Z�gier�na�po�czci�we�ZX�lu�bi�łem�m.in.
przy�go�dów�kę�"Kni�ght�Lo�re”,�wy�ści�-
gi� "Grand�Prix�Cir�cu�it”� i� pierw�szą
wer�sję�po�wszech�nie�po�tem�zna�nych
"Lem�ming�sów”.� Dzi�siaj� gry�wam
rza�dziej,�bar�dzo�lu�bię�gry�stra�te�gicz�-
ne�i�RPG,�ale�nie�ste�ty�wy�ma�ga�ją�one
du�że�go�wol�ne�go�cza�su.�Dla�te�go�czę�-
ściej�się�gam�po�gry�lo�gicz�ne�on�li�ne,
jed�no�-,�dwu�- i�wie�lo�oso�bo�we.�W�nie�-
któ�rych�ran�kin�gach�mój�awa�tar�wspiął
się�na�bar�dzo�wy�so�kie�miej�sca�;).

Pro szę opo wie dzieć, jak to wszyst -
ko się w Kra ko wie z gra mi wi deo
za czę ło.
Za�czę�ło�się�w�2007�r.�od�Paw�ła�Ma�-

li�szew�skie�go,�do�któ�re�go�tra�fił�Piotr
Ba�bie�no�z�kil�ko�ma�ko�le�ga�mi�z�bran�-
ży�ga�me�de�vu�(Bie�la�to�wicz,�Dro�bot)
z�ideą�za�ło�że�nia�szko�ły�gier�wi�deo
(ga�me�dev,� czy�li� bran�ża� twór�ców
gier�–�przyp.�ŁDz).�Ma�li�szew�ski�prze�-
słał�mi�ma�te�ria�ły�z�pro�po�zy�cja�mi.�Po
kil�ku�mie�sią�cach�zro�dził�się�po�mysł
po�wo�ła�nia� Eu�ro�pej�skiej� Aka�de�mii
Gier,�ja�ko�po�ro�zu�mie�nia�sku�pia�ją�ce�-
go�uczel�nie�oraz�fir�my�współ�pra�cu�-
ją�ce�ra�zem�w�ce�lu�or�ga�ni�za�cji�edu�-
ka�cji�zwią�za�nej�z�two�rze�niem�gier�wi�-
deo.�Pierw�szą�ini�cja�ty�wą�by�ły�wspól�-
ne�stu�dia�po�dy�plo�mo�we�UJ�i�AGH�z
ak�tyw�nym� za�an�ga�żo�wa�niem� kil�ku
firm.�Eu�ro�pej�skie�Cen�trum�Gier�po�-
wsta�ło�ja�ko�kla�ster�firm,�uczel�ni�i�in�-
nych�in�sty�tu�cji�by�wspie�rać�i�pro�mo�-
wać�bran�żę.�W�ma�ju�2010�r.�po�wstał
Za�kład�Tech�no�lo�gii�Gier�UJ,� czy�li
pierw�sza�w�kra�ju�uni�wer�sy�tec�ka�jed�-
nost�ka�na�uko�wo�-ba�daw�cza�na�sta�wio�-
na�na�pro�wa�dze�nie�ba�dań�w�ob�sza�-
rze�tech�no�lo�gii�gier�wi�deo.�Po�mysł
fe�sti�wa�lu�Di�gi�tal�Dra�gons�ro�dził�się
w�wie�lu�gło�wach�(Ba�bie�no,�Wi�tasz�-
czyk),�ale�kon�kret�ny�przy�go�to�wa�łem
ja�ra�zem�z�Ma�li�szew�skim�i�za�in�te�re�-
so�wa�li�śmy�nim�wi�ce�pre�ze�sa�Kra�kow�-
skie�go� Par�ku� Tech�no�lo�gicz�ne�go
Krzysz�to�fa�Krzysz�to�fia�ka.

Pi sa łem o grach wi deo nie raz. Nie -
ste ty, cią gle w na szym kra ju lu dzie
po wy żej czter dziest ki, ale i nie rzad -
ko młod si, pa trzą na nie z po błaż -
li wo ścią, trak tu jąc nie po waż nie, i to
ja ko za ję cie, jak i biz nes. Czy, jak po -
dej rze wam, to kwe stia cza su, bo te -
raz pra wie nie ma lu dzi mło dych nie -
gra ją cych w ja kieś wi de ogry, i gdy
oni do ro sną – bę dą ro zu mieć ich wa -
gę? A mo że wca le nie mu si my cze -

kać, bo coś się dzie je do bre go w tym
kie run ku?
Pa�mię�tam,� że� gdy� za�czy�na�li�śmy

sześć�lat�te�mu,�to�każ�de�wy�stą�pie�nie
lub�pre�zen�ta�cję�po�prze�dza�łem�wstę�-
pem�wy�ja�śnia�ją�cym,�że�gry�wi�deo�to
po�waż�ny�te�mat.�Dzi�siaj�to�zmie�ni�ło
się,�co�raz�więk�sza�jest�świa�do�mość
w�róż�nych�śro�do�wi�skach�(przed�się�-
bior�cy,�na�ukow�cy,�dzien�ni�ka�rze,�po�-
li�ty�cy,� opi�nia� pu�blicz�na),� że� po�-
wszech�na�obec�ność�gier�wi�deo�wią�-
że�się�z�waż�ny�mi�zja�wi�ska�mi�eko�-
no�micz�ny�mi,�spo�łecz�ny�mi,�kul�tu�ro�-
wy�mi�i�tech�no�lo�gicz�ny�mi.

A czy wła dze i de cy den ci da wa li się
prze ko nać bez tru du do tych przed -
się wzięć?
Tu�taj� mie�li�śmy� i� ma�my� du�żo

szczę�ścia.�Gdy�po�wsta�wa�ła�Eu�ro�pej�-
ska�Aka�de�mia�Gier�w�2008�r.,�ideę�i
przed�się�wzię�cie� bar�dzo� moc�no
wspie�ra�li�ów�cze�sny�wo�je�wo�da�Je�rzy
Mil�ler� i� je�go�asy�stent�Pa�weł�Ma�li�-
szew�ski.�Do�Ra�dy�Aka�de�mii�da�li�się
na�mó�wić�dzie�kan�Wy�dzia�łu�Fi�zy�ki,
Astro�no�mii�i�In�for�ma�ty�ki�Sto�so�wa�-
nej�UJ�prof.�Je�rzy�Szwed,�kie�row�nik
Ka�te�dry� In�for�ma�ty�ki� AGH� prof.
Krzysz�tof�Zie�liń�ski,�kie�row�nik�Za�-
kła�du�Pro�jek�to�wa�nia�i�Gra�fi�ki�Kom�-
pu�te�ro�wej�UJ�prof.�Ewa�Grab�ska,�dy�-
rek�tor�In�sty�tu�tu�Sztuk�Au�dio�wi�zu�al�-
nych�UJ�prof.�Eu�ge�niusz�Wilk�oraz
dzie�kan�Wy�dzia�łu�In�ży�nie�rii�Me�cha�-
nicz�nej�i�Ro�bo�ty�ki�AGH�prof.�Woj�-
ciech�Bat�ko.�Bar�dzo�moc�ne�wspar�-
cie�by�ło�ze�stro�ny�ów�cze�snych�ma�-
gni�fi�cen�cji�rek�to�ra�UJ�prof.�Ka�ro�la
Mu�sio�ła�i�rek�to�ra�AGH�prof.�An�to�-
nie�go�Taj�du�sia.� Waż�nym� wy�da�rze�-
niem�by�ła�wi�zy�ta�w�Eu�ro�pej�skiej�Aka�-

de�mii�Gier�pre�mie�ra�Do�nal�da�Tu�ska
3�grud�nia�2008�r.�Dzi�siaj,�je�że�li�cho�-
dzi�o�ma�ło�pol�skie�i�kra�kow�skie�wła�-
dze�sa�mo�rzą�do�we,�to�moż�na�mó�wić
o�du�żej�przy�chyl�no�ści�dla�bran�ży�gier
wi�deo.�Zna�la�zło�to�od�zwier�cie�dle�nie
w�do�ku�men�tach�stra�te�gicz�nych�roz�-
wo�ju�re�gio�nu.�War�to�też�wspo�mnieć,
że�pa�rę�mie�się�cy� te�mu�Eu�ro�pej�ska
Aka�de�mia�Gier�i�Eu�ro�pej�skie�Cen�-
trum�Gier�otrzy�ma�ły�wspól�nie�wy�-
róż�nie�nie�Li�der�Ma�ło�pol�ski�2012�w
ra�mach�kon�kur�su�na�naj�lep�sze�przed�-
się�wzię�cia�w�re�gio�nie.

Ja kiś czas te mu prze pr pwa dza łem
wy wiad z Mi cha łem Ki ciń skim (je -
den z za ło ży cie li CD -Pro jek tu). Po -
rów nał on ak tu al ny sto pień roz wo -
ju wi de ogier z ki nem nie mym. Pod -
czas DD pa dło po rów na nie do lat 30.,
czy li już do ki na dźwię ko we go. A
gdy by pan miał zro bić ta kie po rów -
na nie?
Roz�wój�gier�wi�deo�bar�dzo�przy�-

po�mi�na�dro�gę,�któ�rą�prze�szło�ki�no.�W
po�cząt�kach� ki�na� naj�waż�niej�si� by�li
tech�ni�cy,�czy�li�lu�dzie,�któ�rzy�opa�no�-
wa�li�ta�jem�ną�sztu�kę�ob�słu�gi�dzi�wacz�-
nych�urzą�dzeń�re�je�stru�ją�cych�ru�cho�-
my� ob�raz.� Po�tem� ro�la� ope�ra�to�rów
sprzę�tu�zma�la�ła�w�po�rów�na�niu�z�re�-
ży�se�ra�mi,�sce�na�rzy�sta�mi�czy�wy�ko�-
naw�ca�mi�głów�nych�ról.�W�po�cząt�-
kach�po�wszech�nej�po�pu�lar�no�ści�gier,
czy�li�w�cza�sach�ZX�Spec�trum�czy�na�-
wet�nie�co�póź�niej�Ami�gi,�klu�czo�wą
ro�lę�w�bran�ży�pro�duk�cji�też�od�gry�-
wa�li�tech�ni�cy,�czy�li�zręcz�ni�pro�gra�-
mi�ści�tych�ma�szyn.�Dzi�siaj�od�pro�-
gra�mi�stów�waż�niej�si�są�pro�jek�tan�ci
i�ar�ty�ści�kon�cep�cyj�ni,�a�tak�że�au�to�-
rzy�sce�na�riu�szy.�Po�dob�nie�też�jak�ki�-

no,�gry�za�czy�na�ły�ja�ko�lu�dycz�na�roz�-
ryw�ka�dla�i�pa�sjo�na�tów,�ale�te�raz�sta�-
ją�się�co�raz�bar�dziej�pro�duk�tem�ma�-
so�wej�kon�sump�cji�dla�wszyst�kich.
Ko�lej�na�ana�lo�gia�–�po�wo�li�i�z�opo�-

ra�mi�gry�wi�deo�są�uzna�wa�ne�za�pro�-
duk�ty�sztu�ki�i�kul�tu�ry.�Ak�tu�al�ny�sto�-
pień�roz�wo�ju�gier�wi�deo�po�rów�nał�-
bym�rze�czy�wi�ście�do�lat�30.�Pro�duk�-
ty�są�co�raz�do�sko�nal�sze,�ale�po�stęp
tech�no�lo�gicz�ny�po�zwa�la�ocze�ki�wać
dal�szych�po�stę�pów.�No�we�in�ter�fej�-
sy�fi�zycz�ne�mo�gą�zre�wo�lu�cjo�ni�zo�wać
ko�mu�ni�ka�cję�gra�cza�z�apli�ka�cją.�Gry
wi�deo�nie�są�jesz�cze�ar�ty�ku�ła�mi�na�-
praw�dę�ma�so�wej�kon�sump�cji,�ale�co�-
raz� czę�ściej� po�ja�wia�ją� się� no�we
ofer�ty� de�dy�ko�wa�ne� np.� dla� ko�biet,
osób�star�szych�lub�cho�rych.

No wła śnie. Mi chał po wie dział mi
tak że, że bę dą po wsta wać gry ad -
re so wa ne dla co raz star szych, czy -
li daj my na to za 20 lat bę dą gry
dla obec nych 40-lat ków, a wte dy
60-lat ków? Też pan tak uwa ża, czy
mo że jed nak owi se nio rzy bę dą gra -
li w to sa mo co młod si klien ci?
Ba�da�nia� pro�wa�dzo�ne�w�Sta�nach

Zjed�no�czo�nych,�czy�li�kra�ju,�gdzie�fe�-
no�men�ma�so�wej� po�pu�lar�no�ści� gier
wi�deo�za�czął�się�naj�wcze�śniej,�po�-
ka�zu�ją,�że�z�ro�ku�na�rok�ro�śnie�śred�-
nia�wie�ku�gra�czy.�Jest�już�bli�ska�czter�-
dziest�ki.�Wy�ni�ka�to�z�fak�tu,�że�mło�-
dzież�z�cza�sów�zło�te�go�okre�su�lat�90.
(era�szes�na�sto�bi�tow�ców)�na�dal�się�-
ga�po�te�for�my�roz�ryw�ki.�Oczy�wi�-
ście�szu�ka�na�ogół�in�nych�pro�duk�-
tów�niż�współ�cze�sna�mło�dzież.

Pol ska bran ża gro wa – swo ją dro -
gą sta ra cie się o ofi cjal ne za ak cep -

to wa nie te go sło wa? – ro śnie i co -
raz śmie lej pod bi ja świat. Tych li -
czą cych się firm jest co naj mniej pa -
rę, praw da? Ale tak re al nie, ja kie
miej sce ma my w świe cie?
Nie�my�śle�li�śmy�o�tym,�że�by�sta�-

rać�się�o�za�ak�cep�to�wa�nie�w�ję�zy�ku
pol�skim�przy�miot�ni�ka�"gro�wy”.�Ja�nie
mam�żad�nych�wąt�pli�wo�ści,�że�to�sło�-
wo�jest�po�trzeb�ne,�więc�po�win�no�być
za�ak�cep�to�wa�ne�ofi�cjal�nie�ja�ko�nor�-
ma�ję�zy�ko�wa.�Je�że�li�cho�dzi�o�po�zy�-
cję�pol�skich�firm�w�świe�cie,�to�na�-
le�ży�przede�wszyst�kim�za�uwa�żyć,�że
gry�wi�deo�pro�du�ko�wa�ne�przez�na�sze
ro�dzi�me�fir�my�na�le�żą�do�nie�licz�nych
pro�duk�tów�pol�skiej�go�spo�dar�ki,�któ�-
re�są�sprze�da�wa�ne�na�ca�łym�świe�cie
pod�wła�sny�mi,�pol�ski�mi�mar�ka�mi.�To
bar�dzo�moc�na�po�zy�cja�i�du�ży�suk�-
ces�bran�ży,�kil�ka�pol�skich�gier�jest
roz�po�zna�wal�nych�na�ca�łym�świe�cie
i�za�ku�pi�ły�je�mi�lio�ny�lu�dzi.�Ale�to�jesz�-
cze�nie�jest�pierw�sza�li�ga�świa�to�wa.
Do�niej�na�le�żą�fir�my,�któ�rych�sprze�-
da�ne�ty�tu�ły�li�czą�się�w�dzie�siąt�kach
mi�lio�nów�eg�zem�pla�rzy.

Ja ka jest fak tycz na ro la Kra ko wa
i Ma ło pol ski? Przo du je my edu ka cyj -
nie w Pol sce, bo biz ne so wo chy ba
nie, choć pa rę stu diów już dzia ła, a
pod czas im pre zy do wie dzie li śmy się,
że je den z ro dzi mych gi gan tów
otwie ra u nas od dział (cho dzi o CD
Pro jekt RED).
Pa�rę�stu�diów�de�we�lo�per�skich?�W

Kra�ko�wie� i� Ma�ło�pol�sce� jest� oko�ło
dwu�dzie�stu� roz�po�zna�wal�nych� firm
gro�wych�oraz�bar�dzo�du�ża�licz�ba�star�-
tu�ją�cych�w�tej�bran�ży�mi�kro�firm!�Do
te�go�jesz�cze�wie�le�in�nych�in�sty�tu�cji
po�wią�za�nych�lub�współ�pra�cu�ją�cych

Gry wi deo – pol ska spe cjal ność

Wi zy ta pre me ra Tu ska w Eu ro pej skiej Aka de mii Gier, pierw szy z le wej Pa weł Węgrzyn
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z bran żą gro wą, np. stu dia pro duk cyj -
ne w Al wer ni, Eu ro pej ska Aka de mia
Gier, Kra kow ski Park Tech no lo gicz -
ny, Kra kow ska Ko mi sja Fil mo wa,
kan ce la rie praw ne spe cja li zu ją ce się
w pro ble ma ty ce bran ży. Tak zwa ny
po ten cjał roz wo jo wy jest, zo ba czy -
my w naj bliż szych la tach, czy to
wszyst ko wzmoc ni się i roz kwit nie.
Mo im zda niem szan se na to są du że.

Trwa de ba ta, a i nie jed no krot nie wal -
ka o no we po dej ście do pra wa au -
tor skie go. Zwo len ni cy li be ra li za cji
mó wią, że nie przy sta je do dzi siej -
szych cza sów, prze ciw ni cy mó wią
o kra dzie ży i nisz cze niu twór ców i
pro du cen tów. Co pan na to?
Nie wąt pli wie, brak od po wied nich

re gu la cji praw nych w tej dzie dzi nie
to jed na z ba rier roz wo ju. Ale nie cho -
dzi mi tyl ko o od po wied nią ochro -
nę wła sno ści in te lek tu al nej. Dla
trwa łe go i szyb kie go roz wo ju bran -
ży, waż ne jest że by funk cjo no wał
płyn ny ry nek ob ro tu wła sno ścią in -
te lek tu al ną. Tak aby z jed nej stro ny
róż ni twór cy mo gli ła two i bez piecz -
nie sprze da wać swo je dzie ła i utwo -
ry, a z dru giej stro ny za in te re so wa -
ni na byw cy mo gli szyb ko, z sze ro -
kie go wy bo ru i po roz sąd nych ce nach
ku po wać pra wa do wy ko rzy sta nia ich.

Na ile fe sti wal Di gi tal Dra gons jest
już zna ny w Eu ro pie i świe cie? Ja -
ka jest je go ran ga?
Choć fe sti wal Di gi tal Dra gons ma

za so bą do pie ro dwie edy cje, to już
prze bił się do czo łów ki kra jo wych
im prez w bran ży gier wi deo. Zbie ra
pra wie sa me po zy tyw ne re cen zje, za
cie ka we dys ku sje, mi łą at mos fe rę i
pro fe sjo nal ną or ga ni za cję. Rów nież
od zna mie ni tych go ści z za gra ni cy.
To bar dzo cie szy, ale jesz cze da le ko
tej im pre zie do ran gi zna nej w Eu -
ro pie i świe cie.

Ja kie or ga ni za to rzy Di gi tal Dra gons
ma ją pla ny na naj bliż szą przy -
szłość, a ja kie te na zwij my je naj -
bar dziej da le ko sięż ne? I per ana lo -
giam Eu ro pej ska Aka de mia Gier?
Trze ba pra co wać, aby DD stał się

naj waż niej szą im pre zą bran żo wą w
Eu ro pie Środ ko wo -Wschod niej. Na -
to miast Eu ro pej skiej Aka de mii Gier
trze ba ży czyć, że by zbu do wa ła moc -
ne po wią za nia w Pol sce i wspo mnia -
nej czę ści Eu ro py, roz wi ja jąc dzia łal -
ność edu ka cyj ną oraz moc ne i kre atyw -
ne ze spo ły na uko wo -ba daw cze. Aby
w przy szło ści pol ski prze mysł gier wi -
deo stał się glo bal nym gra czem mu -
si dys po no wać po ten cja łem in no wa -
cyj nym i za ple czem na uko wo -ba daw -
czym. Tyl ko w ten spo sób moż na zbu -
do wać prze wa gę umoż li wia ją cą za ję -
cie wio dą cej po zy cji w świe cie.

ROZ MA WIAŁ: ŁU KASZ DZIAT KIE WICZ

Pa weł Wę grzyn – dok tor ha bi li to -
wa ny, kie row nik Za kła du Tech no lo -
gii Gier Uni wer sy te tu Ja giel loń skie -
go oraz dy rek tor Eu ro pej skiej Aka -
de mii Gier. Za an ga żo wa ny w Mię dzy -
wy dzia ło we Stu dia Po dy plo mo we
"Spo łe czeń stwo In for ma cyj ne" oraz
Ze spół Ste ru ją cy kla stra Eu ro pej skie
Cen trum Gier. Jest tak że prze wod -
ni czą cym Ra dy Part ne rów Kla stra Li -
fe Scien ce oraz Ko mi sji Roz wo ju i In -
no wa cji Ra dy Mia sta Kra ko wa. Czło -
nek Ma ło pol skiej Ra dy ds. Spo łe czeń -
stwa In for ma cyj ne go.
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