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cze w branzy IT (Motorola, Google, IBM, Fujitsu SA, czy rodzima

Grupa Comarch), stale rozwija sie infrastruktura i wzrasta liczba
absolwentéw - specjalistéow w zakresie tworzenia gier, stanowia-
cych potencjat rozwojowy zespotéw badawczych czy matych firm,
matopolskie firmy IT maja szanse sta¢ sie wizytéwka regionu - méwi
Marek Sowa, Marszatek Wojewddztwa Matopolskiego.

J uz dzisiaj dziatajg w Matopolsce kluczowe podmioty gospodar-

Do celu.eu: Czy Matopolska moze skorzystac¢ na popularnosci bran-
zy gier?

Marek Sowa, Marszatek Wojewodztwa Matopolskiego: Rynek gier jest
jednym z waznych czynnikéw stymulujgcych rozwéj branzy ICT w Mato-
polsce, ktéry zaczyna powoli wyprzedza¢ produkcje filmowe. Stad zain-
teresowanie wtadz samorzadu Wojewddztwa.

Matopolska posiada potencjat potrzebny do kreowania innowacji.
Duza roznorodnos¢ to wielki atut naszego wojewddztwa, z ktérego po-
winnismy w pemni czerpac¢, budujac silne partnerstwo regionalne. Przy-
ktadem jest branza ICT, ktéra wymaga $cistej wspdtpracy srodowisk nauki
i biznesu. Z jednej strony sg to uczelnie techniczne i artystyczne oferuja-
ce kierunki i specjalizacje pozwalajace zdoby¢ wyksztatcenie w zakresie:
projektowania, produkgji, programowania, modelowania 3D, animacji 3D
i realizacji dzwieku w grach wideo. Nie bez znaczenia s3 infrastruktura
oraz duze w stosunku do innych regionéw naktady na dziatalnos¢ B+R.

Matopolska ma sie juz czym pochwali¢.

Juz dzisiaj w Matopolsce funkcjonuje okoto 15 producentéw i wydaw-
céw (jak np. firmy: Reality Pump, Bloober Team, Teyon, Pastel Games), kté-
rych kolejne tytuty ciesza sie uznaniem uzytkownikdw. Prosze tez zwrdcic
uwage na podmioty wspomagajgce produkcje na réznych etapach, takie
jak Alvernia Studios, ktéra poza produkcjg filmow oferujg réwniez ustugi
zwigzane z produkcja gier, czy Studio Solnteractive, wykorzystujgce tech-
nologie motion capture do tworzenia animacji — w tym 3D. Nie bez zna-
czenia jest fakt, ze w Matopolsce dziata réwniez opiniotworczy portal in-
ternetowy zwigzany z branza gier — GRY-OnLine. Wszystko to Swiadczy
o pozytywnym klimacie tworzonym wokot branzy gier. Jezeli uda sig zai-
nicjowac trwatg wspotprace biznesu z uczelniami oraz osrodkami nauko-
wo-badawczymi i wykorzystac ich wspolny potencjat, wierze, ze branza
gier bedzie mocna strona Matopolski.

Na krakowskich uczelniach dostepne sa kierunki studiéw zwigzane
z projektowaniem gier. We wspétpracy UJ i AGH powstata Europej-
ska Akademia Gier, ktéra uczy studentéw tworzenia gier. Co jeszcze
dzieje sie w Matopolsce, co moze sprawi¢, ze rzeczywiscie za kilka lat
staniemy sie wazni na mapie rynku gier komputerowych?

Matopolska jest bardzo aktywna w tym zakresie. Jedng z form wspar-
cia jest mozliwos¢ uzyskania dofinansowania na dziatania w obszarze IT.
W ramach Matopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego, Dzia-
tanie 1.2 Rozwoj spoteczenistwa informacyjnego (ktérego celem jest roz-
budowa regionalnej i lokalnej infrastruktury spofeczenstwa informacyj-
nego, zwiekszenie wykorzystania Internetu oraz innych technologii in-
formacyjnych i komunikacyjnych (ICT) do $wiadczenia ustug publicz-
nych w Matopolsce) podpisano umowy z beneficjentami na fgczng kwo-
te 220,5 min zt Jest to wsparcie dla podmiotéw publicznych, ale dzieki
temu kreowany jest rynek ustug w dziedzinie IT.

Z kolei, aby wzmocni¢ wspoétprace nauki i biznesu, wojewddztwo ma-
topolskie realizuje w partnerstwie z Krakowskim Parkiem Technologicz-
nym i Uniwersytetem Ekonomicznym w Krakowie projekt ,Broker inno-
wadji jako narzedzie dla efektywnego rozwoju systemu nowoczesnej
gospodarki Matopolski”. Celem projektu jest stworzenie partnerstwa
wspierajacego branze IT, m.in. przeprowadzanie specjalistycznych szko-

Wiecej na: www.malopolska.do-celu.eu.

lert i warsztatow dla firm dziatajacych w ramach trzech branzy IT (bez-
dotykowy interfejs komputerowy, systemy inteligentne, uniwersalny do-
step do informagji) oraz oséb chcacych podjg¢ dziatalnos¢ w tej branzy;
monitorowanie rozwoju technologii ICT wytonionych w ramach projek-
tu foresight, czy inicjowanie branzowych spotkan biznesowych — m.in.
w ramach obecnie trwajgcego Europejskiego Festiwalu Gier Digital Dra-
gons 2012.

W Matopolsce powstaje takze infrastruktura, ktéra ma ksztatci¢ kadry
i wspiera¢ funkcjonowanie przedsiebiorstw z branzy IT. Przykfadem jest
wybudowane juz Centrum Komputerowe (AGH), park technologiczny
MMC Brainwille w Nowym Saczu czy Matopolski Park Technologii Infor-
macyjnych. Wszystkie one sg nastawione na wsparcie firm z dynamicznie
rozwijajacej sie branzy IT.

A w przysztosci?

Podazajac za kierunkami rozwoju Unii Europejskiej, koncentrujacych
sie na rozwoju innowacyjnosci i inteligentnej specjalizacji regiondw (Re-
gional Smart Specialization), ktéra jest jednym z wyznacznikéw podziatu
srodkéw w okresie programowania 2014-2020, Matopolska kfadzie nacisk
na kompleksowe wsparcie nowoczesnych technologii, w tym réwniez
branzy gier. Trwajg prace nad nowa Regionalna Strategig Innowacji Wo-
jewddztwa Matopolskiego 2012-2020, ktéra koncentruje sie na 10 kluczo-
wych branzach przysztosci dla Matopolski. Dokument ten bedzie zawierat
opis priorytetdw i wskazywat kierunki wsparcia. Z pewnoscig nie zabrak-
nie tam branzy IT, a zatem i branzy gier. Mozna podsumowac: biorac pod
uwage, ze juz dzisiaj dziatajg w Matopolsce kluczowe podmioty gospo-
darcze w branzy IT (Motorola, Google, IBM, Fujitsu SA, czy rodzima Gru-
pa Comarch), stale rozwija sie infrastruktura i wzrasta liczba absolwentow
— specjalistow w zakresie tworzenia gier, stanowigcych potencjat rozwo-
jowy zespotéw badawczych czy matych firm, matopolskie firmy IT maja
szanse stac sie wizytowka regionu.

Kto moze na tym skorzystac (wojewddztwo, uczelnie, studenci)?

Wszyscy. Uczelnie beda mogty stworzy¢ atrakcyjng oferte dla mtodych
ludzi, ktérzy, studiujac, beda w stanie pofaczy¢ pasje z wyksztatceniem.
Studenci po ukonczeniu studiéw znajdg zatrudnienie lub tatwiej zatoza
wiasna firme Swiadczaca ustugi w branzy IT, co wptynie pozytywnie na
rynek pracy. Firmy beda korzystaty z zaplecza uczelni, a ich wzajemna
wspotpraca stworzy efekt synergii. A Matopolska? Chciatoby sie powie-
dzie¢, ze bedzie Doling Krzemowa branzy IT w Polsce. Ale nie zapeszajmy,
tylko dajmy sie pozytywnie zaskoczyc.

[ ]
Rozmawiata Joanna Jalowiec




