Zabawa w sieci, praca w realu
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Uczelnie proponuja coraz wiecej studiow dla projektantow gier wideo. Wedlug
specjalistow ukonczenie takiego kierunku daje gwarancje pewnej pracy i dobrego
wynagrodzenia

Cztery lata temm specjalistyczne firmy podpowiedzialy nam, ze warto przvgotowac ksztalcenie

akademickie z zawodow zwiazanych z tworzeniem gier wideo. Szybld rozwoj tej branzy i brak
specjalistycznych kadr to glowne powody, dla ktorych studia powstaly — mowi dr Pawel Wegrzvn

autor: Bartlomie; z UJ, dvrektor Europejskiej Akademii Gier — szkoly, ktora powstala z polaczenia s# AGHiUIJ, a
Zborowski takze firm tworzacych grv komputerowe.

zrodio: Fotorzepa Uniwersvtet Jagiellonski przygotowat trzy specjalizacje w ramach studiow II stopnia- produkcja
Wedlug ekspertow gier wideo, modelowanie i animacja 3D powstaly na informatvce, na Wydziale Fizvld, Astronomii i
specjalisci od gier Informatyli Stosowanej, a projektowanie gier wideo stworzono w ramach kierunku
komputerowych nie lulturoznawstwo na Wydziale Zarzadrania i K omunikaciji Spoleczne;.

beda mieli problenm ze

rnalezieniem pracy Studia przeznaczone sa dla osob, ktdre maja dyplom licencjata, inFyniera lub magistra

uprawniajacy do kwalifikacji na studia drugiego stopnia na kierunkou informatvka albo

kulturoznawstwo. — Projektanci gier beda sie uczve tworzenia scenariuszy 1 znajomosci gatunkow
gier. Producenci gier bedas sie specjalizowac w planowanin projektu, prowadzenm dokumentacii i kierowaniu zespolem
programistow. Natomiast programisci grafili beda sie ¢wiczyc w narzedziach do tworzenia grafili — dodaje dr Pawel
Wegrzvn. Studenci beda sie uczyvé m.in. takich przedmiotow, jak: wprowadzenie do popkultury, projektowanie jezvicow,
pisanie scenariuszy, modelowanie tréjwymiarowe postaci. — Zeby projektowaé gry wideo, nie wystarczy tvlko byé ich
milosnikdem,_ trzeba tez miec wiedze z socjologii, psvchologii, etnologii. Rownie waina jest znajomosc literatury science fiction i
taka edukacje absolwenci nowego kierunku otrzymaja — mowi dyrektor Europejskiej Akademii Gier.

Dia kandvydatow przvgotowano 54 miejsca, po 27 na studiach stacjonarnvch i niestacjonarnych. Zainteresowanie jest spore,
talcie drield temn, ze nauka jest bezplatna dzield dofinansowanin z funduszy unijnvch.

Wedhig ekspertow absolwenci nie beda mieli lopotow z podjeciem pracy. Etaty beda czekac m.in. w branzv produkciji gier
wideo_ w firmach zajmujacvch sie tworzeniem wirtualnych svmulatorow i trenazerow, w przemvsle relklamoswym i
rozrywkowym wykorzystujacym trojwymiarowe wiznalizacje. Relorutacja trwa od 22 czerwea i zakonczy sie 13 lipca.

Wiecej informacii na stronie www_grv-wideo.if uj.edu.pl.
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