Matopolska
potentatem gier

coraz bardziej. Mamy wyksztatconych informatykéw najwyz-
szej klasy, mozemy ich wykorzysta¢ do budowania naszej
pozycji w branzy - twierdzi Piotr Babieno*.

N a swiatowej mapie gier wideo Matopolska zaczyna sie liczy¢

Do celu.eu: Jak ma sie branza gier w Matopolsce? Funkcjonuje juz
i nas Europejskie Centrum Gier - z jakimi sukcesami?
Piotr Babieno, prezes zarzadu Bloober Team: Europejskie Centrum
Gier to klaster, ktory powstat prawie szes¢ lat temu. Na poczatku jego ist-
nienia prébowalismy zainteresowac¢ wtadze regionu branza, co udato sie
z powodzeniem. Okazuje sie bowiem, ze to wiasnie gry wideo sg jednym
7 najbardziej rozpoznawalnych na $wiecie towardw eksportowych Polski.
To branza, w ktérej polscy tworcy odnoszg coraz wieksze sukcesy.
Obecnie klaster gier zrzesza okoto dwudziestu podmiotéw z branzy
gier wideo z Matopolski. Pierwszym projektem realizowanym przez kla-
ster byto stworzenie Europejskiej Akademii Gier (European Academy of
Games), programu studiow podyplomowych i magisterskich uzupetnia-
jacych w kierunkach, takich jak scenopisarstwo, rezyseria, projektowanie
produkgji i mechaniki gier wideo, modelowanie 3D, animacja, a nawet re-
alizacja dzwieku. Wraz z Uniwersytetem Jagielloriskim i z Akademig Gor-
niczo-Hutniczg oraz firmg Nibris Sp. z 0.0, ktéra petni funkcje koordyna-
tora klastra, powotalismy do zycia Europejskg Akademie Gier. Wykfadow-
cy to nie tylko kadra akademicka, ale takze praktycy, specjalisci z polskich
firm branzy gier wideo, ktérzy dotychczas pracowali przy takich projek-
tach, jak WiedZmin, Earth 2160, Two Worlds czy Sadness.

WYWIAD

Mozna powiedzie(, ze jeste$my juz w branzy traktowani bardzo po-
waznie?

Jak najbardziej. | caty czas sie rozwijamy! Ostatnio krakowska firma Reali-
sty Pump wypuscita na rynek gre, ktéra sprzedata sie w 3 min egzempla-
rzy. To duzy sukces. Bloober Team rozwija wspoétprace z Sony. Kilka mie-
siecy temu wydalismy tytut startowy na konsole PlayStation Vita marki
Sony, gre o nazwie A-men, produkcja ukazata sie réwniez w wersji na Play-
Station 3. Jest jednym z pierwszych na swiecie tytutéw pozwalajgcych na
rozgrywke miedzy platformami PlayStation 3 i PlayStation Vita. To kolejny
sukces. Obecnie, jako Europejskie Centrum Gier pracujemy nieustannie
nad badaniami i rozwojem, te prace pozwolg nam w przysztosci umocnic
SWojg pozycje na rynku.

A czy mamy w regionie ludzi, ktérzy umieja tworzy¢ gry?

Tak. Mamy przeciez w Krakowie UJ, AGH, Politechnike, ktore kazdego
roku wypuszczaja na rynek swietnych informatykéw. Aby tworzyc gry wi-
deo, trzeba mie¢ spedjalistyczne umiejetnosci i w tym zakresie szkolimy
rowniez potrzebnych specjalistow. Bloober Team ma silne zaplecze na-
ukowe, wspotpracuje z krakowskimi osrodkami akademickimi — Uniwer-
sytetem Jagiellonskim oraz Akademig Goérniczo-Hutnicza. Nasi pracow-
nicy sa wyktadowcami Europejskiej Akademii Gier, pierwszej w Polsce
profesjonalnej szkoty wyzszej sprofilowanej pod katem kompleksowego
ksztatcenia tworcow gier wideo.
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